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IMAGINE 

základné príkazy

	Príkaz
	Význam príkazu

	do 20
	dopredu o 20 krokov

	do ?
	dopredu o náhodný počet krokov

	vz 30
	vzad o 30 krokov

	vz ?
	vzad o náhodný počet krokov

	vp 90
	vpravo o 90 stupňov

	vp ?
	vpravo o náhodný počet stupňov

	vl 45
	vľavo o 45 stupňov

	vl ?
	vľavo o náhodný počet stupňov

	znovu
	vymaže stránku, 
korytnačka sa vrátila do domovskej pozície

	zmaz
	plocha sa zmaže,
korytnačka zostala tam, kde dokončila

	nechHp 10
	hrúbka pera 10

	nechHp  (tlač F9)
	hrúbka pera sa dá vybrať z otvorenej ponuky

	nechHp ?
	hrúbka pera náhodná

	nechFp „žltá
	farba pera žltá

	nechFp (tlač F9)
	farba pera sa dá vybrať z otvorenej ponuky

	nechFp ?
	farba pera náhodná

	bod 25
	nakreslí bod (bodku, kruh) s priemerom 25

	opakuj 4 [do 60 vp 90]
	zopakuje 4x to čo je v hranatej zátvorke

(u nás to je dopredu o 60 krokov a vpravo o 90 stupňov)

	ph
	pero hore pero je dvihnuté – nekreslí, len sa presunie

	pd
	pero dole – opäť môžeme kresliť

	uprav „xxx
	naprogramujeme v novom okne objekt, 
ktorý sa volá xxx

	skry
	skryje korytnačku

	ukaz
	ukáže korytnačku

	guma
	korytnačka pri pohybe gumuje

	nechVzorPera
	nastaví aktuálny vzor pera, ktorým bude kresliť korytnačka

	nechFarbaPozadia
	nastaví farbu plochy pre kreslenie

	cakaj 1000
	spomalíme vykonávanie príkazov na 1 sekundu aby sme mohli sledovať vykresľovanie strán štvorca

	vypln
	vyplní sa okolie objektu zvolenou farbou, avšak korytnačkou musíme prísť do vnútra objektu


Poznámka: Príkazy sa v slovenčine môžu písať aj s diakritikou, ale tiež nemusia (.
