Imagine
- uvod do Imagine 1. hodina (45 minut)

Po otvoreni prostredia Imagine sa ti ukaze na obrazovke:
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panel prikazov stranka papiera dialégove okno korytnacka (nastroj na vykonavanie prikazov)

Na prazdnom papieri stoji korytna¢ka Zofka a &aka na povely (jednoduché prikazy),
ktoré jej musiS zadat. Tu ti ukdZzeme jednoduché prikazy.

Cely prikaz |Skratka | Popis

dopredu do x korytnaCka sa posunie dopredu o zadany pocet (x) krokov

vlavo vl x korytnacka sa otoCi o zadany pocet (x) stupfiov vlavo

vpravo vp X korytnaCka sa oto€i o zadany pocet (x) stupfov vpravo

vzad vz X korytna€ka sa posunie vzad o zadany pocet (x) krokov

zmaz korytnaCka vygumuje vSetko nakreslené na papieri

Znovu, korytnaCka vygumuje vSetko nakreslené na papieri a vrati sa

znova do domovskej pozicie

perohore ph korytnaCka zdvihne nozicky a nasledujuce prikazy vykonava
bez zanechavania stopy

perodole pd korytnacCka zlozi nozi€ky a nasledujuce prikazy vykonava so
zanechavanim stopy

Skus napisat do dialégového okna prikaz a potvrd ho Enter:

dopredu 50-\
N

nazov prikazu pocet krokov (v bodoch)




d120
vza\ v\

nazov prikazu pocet krokov (v bodoch)

| 90
o

nazov prikazu pocet stupriov

Skus si aj ostatné prikazy z tabulky povelov a pozoruj ako sa zachova korytnacka
a €o sa zmeni na obrazovke. Jednotlivé prikazy staci pisat’ skratkami.

Nakresli nasledujuce obrazky pomocou prikazov v predoslej tabulke. Davaj si pozor
pri kresleni, lebo sa neda zmazat iba posledna Ciara, ale len cely obrazok. Zapis si
ku kazdému obrazku postupnost prikazov, ktoru si pouZil.

1) Stvorce s rozmermi 20 medzerou 5

2) nasledovné obdizniky s rozmermi 30 a 50 s medzerou 10

Napi$ do dialégového okna postupnost’ prikazov, pozoruj, o vykonava korytnacka
a nakresli obrazok, ktory vznikne. (Po kazdom riadku potvrd Enter-om.)

CELE SLOVO SKRATKA
znovu znovu
dopredu 100 do 100
viavo 120 vl 120
dopredu 100 do 100
viavo 120 vl 120
dopredu 100 do 100
viavo 120 vl 120

Skus zistit, o nakresli korytnacka po zadani tejto postupnosti prikazov. (VSimni si,
Ze sa nemusi pisat’ do jedného riadku jeden prikaz, ale aj viac — nie neobmedzene.
Prikazy v riadku sa oddeluju 1 medzerou!

Korytnacka vykova vsetky prikazy naraz az po zadani Enter-u.)

znovu vl 90 do 150 vl 120 do 150 vl 120 do 150



Imagine
- uvod do Imagine 2. hodina (45 minut)

Vyskusaj, €o nakresli korytnacka po zadani tychto povelov:

o do 50 vl 90 do 50 vl 90 do 50 vl 90 do 50 vl 90 do 50 vl 30 do 50 vl 120 do 50 | Enter

korytnacka nakreslila:

o znovado40vl72do40vli72do40vi72do40 vl 72do 40 vl 72 | Enter

korytnacka nakreslila:

o do 80 vl30do40vz40vp 10do40vz40 vp 10 | Enter
do40vz40 vp 10 do 40 vz40 vp 10 do 40 vz 40 vp 10
do 40 vz 40 vp 10 do 40 vz 40

Enter

FEnter

korytnaCka nakreslila:

Enter

o znova do 20 vp 90 do 50 vl 90 do 20
vp 90 do 50 vl 90 do 20 vp 90 do 50 | Fnfer

korytnacka nakreslila:

Nakresli tieto obrazky a ku kazdému si napi$ postupnost povelov, ktorymi si ho
nakreslil:

1)




Imagine
- prikaz opakuj 3. hodina (45 minut)

Vyskusaj, €o nakresliS postupnostou prikazov:
o pddo 20 ph do 10 pd do 20 ph do 10 pd do 20 ph do 10 pd do 20

korytnacka nakreslila:
o opakuj4 [ pddo 20 phdo10]
korytnacka nakreslila:

Ak chceme robit’ za sebou viackrat to isté, mézeme pouzit prikaz opakuj

Op}kULH[ ]

kolkokrat to chcem zopakovat €o sa bude opakovat

Priklad:
opakuj 3[do 100 vl 120 ] | Enter

korytnaCka nakreslila:

opakuj 4[do 80vVvI90] | Fnter

korytnaCka nakreslila:

znova opakuj 4 [ do 50 vl 90 ] do 50 vl 30 opakuj 3 [ do 50 vl 120 ] vp 30 vz 50 | Enter

korytnaCka nakreslila:

Nakresli obrazky pomocou prikazu opakuj a zapi$ si postupnost prikazov, ktorymi si
ho nakreslil:

1
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Imagine
- precviCenie prikazov 4. hodina (45 minut)

Nakresli obrazky podla postupnosti prikazov:

1) znovu nechfarbapera ,zelena do 20 nechfarbapera ,Cervena do 30 nechfp
,modra do 50

korytnacka nakreslila:

Co znamena prikaz nechfp?

2) Znovu vl 90 nechfp 12 do 30 nechfp 2 do 40
korytnacka nakreslila:

Co znaci Cislo za prikaZOm neChfp? Zakladné farby mézeme napisat menom alebo Eislom.

Napi$ prikaz: nechfp [ Fnter

Otvorilo sa ti okno pre urCenie farby:

Farby

Ziermna

JCEEREE= P

/ \ Odrmietni
/ pomocou tohoto beZca si ur¢is odtient danej farby (siva7 alebo siva3 biela )

pomocou tychto bezcov si si miesas farby (v okienku farby, potom vidiS, ¢o si namieSal a v okienku pre pomenovanie farby sa

objavuju trojice Cisel [ 106 20 99] — kazda farba je zloZzena z Cervenej, zelenej a modrej)

Nakresli obrazky a napis si postupnost’ prikazov:

T AAAA
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Imagine
- precviCenie prikazov 5. hodina (45 minut)

Nakresli obrazky podla tychto postupnosti prikazov:
1) znovu nechhrubkapera 3 opakuj 3 [ do 30 ph do 10 pd bodka ph do 10 pd] do 30

korytnacka nakreslila:
Co urobil prikaz nechhrubkapera?
Ako sa bude pisat’ skratena verzia prikazu nechhrubkapera?

Co urobi prikaz bodka?

2) znovu nechhp 100 bodka nechhp 60 nechfp 2 bodka nechhp 30 nechfp 4 bodka
skry Enter

korytnacka nakreslila:
Co urobil prikaz skry?
Akym prikazom dostaneme korytnacku naspat na obrazovku?

Nakresli tieto obrazky, dodrz farby, hrubku a pouzivaj opakuj:

1)

FEnter




Imagine
- precviCenie prikazov 6. hodina (45 minut)

Vyskusaj nové prikazy :

bod 50 nakresli kruh s priemerom 50 okolo bodu, na ktorom stoji korytnacka bez ohladu na hrubku pera
kruh 60 nakresli kruh s priemerom 60 okolo bodu, na ktorom stoji korytnacka bez ohladu na hrubku pera
bodka nakresli kruh s priemerom hrubky pera okolo bodu, na ktorom stoji korytnacka

Nakresli obrazky pomocou prikazu opakuj a zapi$ si postupnosti prikazov:

1)




Imagine
- prikaz n-uholnik 7. hodina (45 minut)

Pri kresleni trojuholnika sme pouzivali tuto postupnost prikazov:

opakuj 3 [do 100 vp 120 ]
ﬁ \

i ' i

Otacali sme sa o vonkajsi uhol (susedny k vnutornému)

Pri kresleni Stvorca sme sa tiez otacali o vonkajsi uhol:

opakuj 4 [do 50 vp 90 ]
90°

Fa .
S E

Pri kresleni flubovolného n-uholnika (patuholnika, Sestuholnika, ...) sa vzdy
korytnaCka otaCa o vonkajSi uhol. Postupnost prikazov pre narysovanie
pravidelného Sestuholnika teda bude:

opakuj 6 [ do 50 vp 360/6 ]

Postupnost’ prikazov pre nakreslenie pravidelného 7-uholnika teda bude:
opakuj 7 [ do 30 vp 360/7 ]

Aky utvar narysuje tato postupnost (vyskusaj)?

1) opakuj 8 [ do 20 vp 360/8 ]

2) opakuj 12 [ do 10 vp 360/12 ]

3) opakuj 36 [ do 8 vp 360/36 ]

4) opakuj 360 [ do 0.5 vp 360/360 |



Nakresli obrazky a napis si postupnosti prikazov na ich nakreslenie:

1)



Imagine
- prikaz n-uholnik 8. hodina (45 minut)

Nakresli obrazky podla navodu:
1) znovu opakuj 18 [ do 5 vl 360/36]

korytnacka nakreslila:

2) znovu opakuj 9 [ do 5 vl 360/36]
korytnacka nakreslila:

3) znovu opakuj 27 [ do 5 vl 360/36]
korytnacka nakreslila:

4) znovu opakuj 36 [ do 5 vl 360/36]

korytnacka nakreslila:

Pre presnejSiu pracu je vhodnejSie pozivat pre kreslenie kruznice tento prikaz:
OpakUj 360 [ do 0.3 vl 1 ] 0.3 je diZzka kroku korytnacky
Stvtkruznica by potom vyzerala takto: opakuj 90 [ do 0.3 vl 1]

polkruznica by potom vyzerala takto: opakuj 180 [do 0.3 vl 1]

Nakresli tieto obrazky a napis$ postupnosti prikazov:

1)
YN



Imagine
- precviCenie prikazov 9. hodina (45 minut)

Nakresli obrazky podla postupnosti prikazov:

1) znovu do 50 vp 135 do 50 * sqrt 2 vp 135 do 50 vp 135 ph do 10 pd nechfv
,modra vypln skry

korytnaCka nakreslila:

Co robi prikaz nechfv?

Ako napiSeme jeho dlhSiu verziu?

ESte raz napis tu istu postupnost prikazov, ale pred vypln eSte vloz prikaz
nechvzorvypine 2.

Co sa zmenilo na kresbe korytnacky?

2) znovu nechfp ,ruzova opakuj 6 [ opakuj 3 [ do 70 vp 120 ] vp 360/6 ]

korytnacka nakreslila:

Nakresli obrazky a napis si postupnosti prikazov:

1)




Imagine
- staronové prikazy DO, VL, VP  10. hodina (45 minut)

Vyskusaj si napisat’ do dialégového riadku tieto prikazy:

Dopredu ? korytnacka sa posunie dopredu o nahodny pocet krokov
vlavo ? korytnacka sa otoci vlavo o nahodny pocet stupfiov
? vyberie nahodne &islo medzi 0 a 1

? *5 vyberie &islo nahodne medzi0a5(0*5,1*5)
? + 5 vyberie &islo nahodne medzi5a6 (0 +5,1+5)
?2*5+5 vyberie islo nahodne medzi5a10 (0*5+5,1*5+5)

Napis si postupnost povelov a pozoruj, o korytnacka nakresli. Skus spustit kazdu
postupnost viackrat za sebou a pozoruj, €i nakresli korythacka rovnaky obrazok.

1) Znovu skry opakuj 30 [do 5 vl 7]

2) Znovu skry opakuj 50 [ do 10 vl 7*10 ]

3) Znovu skry opakuj 20 [ nechfp ?do ? *25 vp ? * 5]

4) Znovu skry opakuj 100 [ nechfp ? nechhp ?7do?*3+2 vp?*5]

5) Znovu nechfp ? opakuj20[do?*2+ 3 vp 90 ]



Imagine
- opakovanie prikazov 11. hodina (45 minut)

Nakresli obrazky a napis si k nim postupnost’ povelov:

1)
kvapka

2)
balonik

/.

3)
cukrik

Vyskusaj, €o urobi prikaz a zapi$ si 0 tom poznamKky:

Nechvzorpera | Enter

Nechvzorvyplne | Enter

Vlavo | Enter

vpravo | Enter

dopredu | Enter

nechfp | Enter

nechhp| Enter




Imagine
- vytvorenie tlacidla 12. hodina (45 minut)

Aby si nemusel stale vypisovat, alebo vyhlfadavat v dialhogovom riadku nejaku
postupnost povelov, & prikazov, vytvorime si TLACIDLO, po zatlageni, ktorého sa
dana postupnost’ povelov vykona.

Napriklad si vytvori$ tlaCidlo na zmazanie obrazovky. V prikazovych tlacidlach

v hornej Casti obrazovky si vyber Nové tlacidlo.

aH& | 2

& nEp B

; t1
Myska sa zmeni na sivy obdlznik, ktory poloz do plochy. A tlacidlo sa polozi ako: J
Po zatlaCeni pravym tlaCidlom mysi na t1 si vyber zmen t1.

a |

Zmen k1
Presivaj bl
Daj k1 navrch

Pamat pre k1
ZruE bl

Skopiruj do schranksy

Teraz p6jdes pomenovat tlacidlo, zmenit jeho velkost a ulozit do pamate tlaCidla
prikazy na vykonanie.

> Imeii 11 {objekt od Tlagidlo)

Zakladne ]‘v"zhrad] Udalosti] Plemenné] F'locedt]ryl

[~ Frepinat

U dalosti

priZ apnuti:

[v Pfacuie = aktivnymi objektmi

v Dovoli zastavit proces

ak | Odmietni

Do popis vlgZ nazov tlacidla: zmaz
Do priZapnuti vlioz, o ma tlaCidlo vykonat: zmaz

Po potvrdeni OK sa tla€idlo t1 zmeni na ﬂ . ESte musis upravit' jeho velkost, aby
nadpis nebol taky stlaceny.

Pomocou pravého tlacidla si zase vyber zmen t1 a vyber si zalozku Vzhlad. Zvacsi si
Sirku a potvrd OK.

Podobne si teraz vytvoris tlacidlo pre perohore - perodole.



Poloz si do plochy tlacidlo a pomocou pravého tlacidla mysi si ho zmen. Do popis
vloZ ph - pd. Vloz kvacku do prepinac a doplh ostatné riadky:

25 Zmeii t2 (objekt od TlaEidlo) (=9

Zakladne ]\-"zhl’adl Udalasti | Fremenné | Procedin |

Meno: |t2
Popis: |I3|'1'I3CI
FPoznamk.a: |

-

[v Prepina®  Skupina: |0 +| v Dovali vepnit vwietky

|dalasti:
priZaphuti: |ph
pivypRLL: |I3CI

[v Pracuie s aklivnpmi objektmi

[v Dovali zastawit proces

ak. | Odrmietni

Potvrd OK a pripadne uprav velkost tlacidla.

Vytvor tlacidla :
1) Stvorec (priZapnuti nakresli Stvorec)

2) trojuholnik (priZapnuti nakresli trojuholnik)



Imagine
- vytvorenie tlacidla 13. hodina (45 minut)

Vytvor tlaCidla, ktoré nakreslia dané obrazky. Zapis si postupnost povelov, ktoré
napises do riadku prizapnuti. Dodrz farby.

1)  slimak

—
2) dom
3) strom

4) lod



Imagine
- vytvorenie motorcCeka 14. hodina (45 minut)

Poloz si do favého horného rohu tlacidlo, ktoré pomenuj Chod’. Zmeri ho na prepinac
a do polozky pri zapnuti napis:
( kazdych 50 [do ? vl ?] "chadi )

kazdych 50 milisekind od zapnutia tlacidla korytnacka vykond, €o je v zapisané v [ ] meno tohto povelu

Do polozky pri vypnuti napis:

zastav "chodi < vypnutim tlagidla sa vypne opakovanie povelov

Pod tlacidlo Chod’ poloz tlacidlo, ktoré kazdych 100 milisekund zmeni nahodne farbu
pera. A vytvor este jedno tlacidlo, ktoré kazdych 33 milisekund zmeni nahodne
hrabku pera. Obidve tlacidla vytvor ako prepinace. Vyskusaj si rozne kombinacie
spustenia tlacCidiel.

Vytvor si este jedno tlacidlo, ktoré pomenuj Pe€at’. Do polozky pri zapnuti zapis:
(kazdych 1000 [odtlac] "pecat)
kazdych 1000 milisekund korytnacka odtlaci svoj obraz na obrazovke

Do polozky pri vypnuti zapis:

zastav "pecat

Do dialégového riadku zapi$ prikaz perohore a spusti si motorCeky. Aké nastali
zmeny v spravani sa korytnacky?



Imagine
- vytvorenie motorceka 15. hodina (45 minut)

Pomocou pravého tlacidla mysi klikni do korytnacky a v polozke zmen K1 jej zrus
kvacku (fajku) pri perodole — korytnacka teda bude vykonavat' vSetko bez kreslenia
Ciary. M6zes to urobit’ aj prikazom porohore v dialdgovom riadku.

Vytvor tlacidlo — prepina¢ s menom Chod’, v ktorom korytna¢ka bude chodit
o 10 krokov a nahodny uhol kazdych 500 milisekund a po vypnuti tlacidla sa
korytnaCka zastavi.

Vytvor tlacidlo — prepina¢ s menom sadenie. Do poloZky pri zapnuti napis :
( kazdych 10000 [odtlatobrazok "kvet.Igf] "sadenie )

Do polozky pri vypnuti napis :
zastav "sadenie

Zapni obidve tlacCidla a pozoruj, ¢o robi korytnacka.

Vypni obidve tlacidla a do dialégoveho riadku napis prikaz znova. Potom do
dialégového riadku napi$ prikaz nechfarbapozadia “zelena. Teraz spusti obidve
tlacidla. Aka nastala zmena?

Ak si chces zmenit’ obrazok, ktory odtla¢a korytnacka:
- pomocou pravého tla¢idla mySi na tlacidle sadenie si otvor polozku zmen
- vymaz meno obrazka “kvet.lgf a postav sa kurzorom hned za odtlacobrazok
- stla¢ klaves F9, dostane$ moznost vybrat si iny obrazok
- potvrd klavesom napis

Nakresli si obrazok stopy v Logomotion, uloz si ho a vytvor projekt, v ktorom bude
korytnacka zanechavat stopy, akoby chodila.



